Zatgcznik nr 1

Zasady Gry Terenowej

Uczestnicy chcagcy wzigé udziat w Grze Terenowej powinni podjgé nastepujgce kroki:
1. Zapoznac sie z Regulaminem Gry.
2. Zarejestrowa¢ druzyne w aplikacji pod adresem gra.pmcode.pl.
3. Przygotowac urzgdzenie mobilne z dostepem do internetu.

Opis zakladek Aplikacji:

1. Home - Znajdujg sie tu tytuty zadan wraz z krétkim opisem, po zeskanowaniu kodu z
karty gry zostanie przyznany dostep do zadania. Po rozwigzaniu zadania pole z
tytutem gry zmieni swéj kolor w zaleznosci od wyniku
(zielony - dobrze rozwigzane zadanie, czerwony - Zle rozwigzane zadanie).

2. Skaner - Znajduje sie tu skaner kodow QR, ktére umieszczone sg na planszach Gry.
W razie, gdyby skaner nie pokazywat obrazu z tylnej kamery mozna zmieni¢ kamere
przyciskami od 1 do 3. W przypadku sprzetu z firmy Apple lub telefonow z
uszkodzong kamerg dostepne jest pole tekstowe do ktérego nalezy wpisac kod
znajdujacy sie pod kodem QR, a nastepnie potwierdzi¢ nacisnieciem przycisku.

3. Mapa - Po uzyskaniu dostepu do Aplikacji, uzytkownik zyska dostep do zaktadki
“‘Mapa”. Znajduje sie tam mapa czesci miasta Nowa Sarzyna z zaznaczonymi
punktami bedgcymi czescig Gry. W danym miejscu umieszczono plansze z kodami
QR, ktére prowadzg do zadan.

(zielony - dobrze rozwigzane zadanie, czerwony - Zle rozwigzane zadanie).

4. Profil - Znajduje sie tu informacja na temat ilosci uzyskanych punktow, oraz

mozliwo$¢ zobaczenia danych zespotu.

Opis rozgrywki

W dniu rozgrywki, przy stoisku Gry Terenowej przeprowadzony bedzie instruktaz z
korzystania z aplikacji. Druzyna po zalogowaniu sie do aplikacji o podanym w Regulaminie
czasie, otrzyma dostep do zaktadek “Mapa” oraz “Skaner”, dzieki czemu druzyny bedg
mogty przej$¢ do zadan.

W aplikacji znajduje sie zaktadka “Mapa”, ktéra zawiera punkty z planszami Gry.
Kazda z plansz zawiera kod QR. Po znalezieniu w terenie punktéw z planszg Gry, druzyna
otwiera zaktadke “Skaner” i skanuje kody uruchamiajgce w Aplikacji cze$¢ teoretyczng. Po
zapoznaniu sie z czescig teoretyczng uczestnik naciska przycisk “Rozpocznij QUIZ”. Kazde
zadanie posiada tylko 1 poprawng odpowiedz. Punktacja zadan opisana jest w
Regulaminie. Po udzieleniu odpowiedzi, uzytkownik dostaje informacje zwrotng o jej
poprawnosci. Do zadania kazda z grup moze podejs¢ tylko jeden raz.

Po wykonaniu wszystkich zadan w Aplikacji, druzyny powinny udac sie do Biblioteki
Publicznej w Nowej Sarzynie (ul. Jana Matejki 5) w celu wykonania ostatniego zadania.



